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Algebra Teil 1- Variable und Terme
Arbeitsmaterial | Punktmuster

Von Lukas Weith, Tobias Domokos, Macarena Larrain, Lars Holzapfel,
Barbel Barzel, Anika Dreher, Marita Friesen

Auftrag A: Aufgabe analysieren

Betrachten Sie die Aufgabe ,,Punktmuster”.
= Welche Denkhandlungen werden hier angeregt, die fur die Algebra relevant sind?
= Welche Schwierigkeiten hatte lhre Schulklasse mit dieser Aufgabe?

Punktmuster

Hier siehst du eine Reihe von Figuren mit Punkten:
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a)  Wie viele Punkte siehst du in den den einzelnen Figuren?

b)  Wie hast du diese gezahlt? Zeichne ein, wie du gezahlt hast. (z. B. wo fangst du an?
Wie zahlst du weiter?) und beschreibe dein Vorgehen.

c) Gibt es noch andere Mdglichkeiten, die Punkte geschickt zu zdhlen?
Finde méglichst viele Zihlweisen. Trage deine Uberlegungen in die Zeichnungen ein.

d) Wie geht das Muster weiter? Zeichne die 5. und 6. Figur.
e) Aus wie vielen Punkten besteht die 20. Figur? Beschreibe, wie du diese Anzahl bestimmst.

f)  Aus wie vielen Punkten besteht die Figur an einer beliebigen Stelle? Notiere dazu einen Term.

Auftrag B: Lernendenlésungen analysieren

Analysieren Sie die Lésungen von Lernenden zur Punktmuster-Aufgabe auf der folgenden Seite.

= Was haben die Lernenden bei den Loésungen vermutlich gedacht?

= Welche Strategien haben sie angewandt?

=  Welche Strategien sind beim Zahlen der Punkte tragfahig, um die Anzahl allgemein zu
bestimmen? Wie kdnnten aus diesen Terme entstehen?
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Punktmuster 2

Losungen der Lernenden zur Punktmuster-Aufgabe

b) Wie hast du gezahlt? Zeichne ein, wie du gezahlt hast (z. B. wo fangst du an?
Wie zahlst du weiter?) und beschreiben dein Vorgehen in Worten.

1) Markiere in der Figur, wie du | Rechnung
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3) Beschreibung deine Uberlegungen in der Zeichnung.
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Punktmuster 3
c) Gibt es noch andere Moglichkeiten, die Punkte geschickt zu zahlen?
Finde méglichst viele Zihlweisen. Trage deine Uberlegungen in die Zeichnungen ein.
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Punktmuster 4
e) Aus wie vielen Punkten besteht die 20. Figur? Beschreibe, wie du diese Anzahl bestimmst.
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Hier kannst du eine Skizze zu deiner Erkldrung anfertigen:
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